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Sekcia 1 — Vybavenie

Rozmery v zatvorkach uvadzaji ekvivalentny rozmer v metrickej stistave zaokrithleny na milimetre.

1. Standardny sté6l

Rozmery
(a) Hracia plocha medzi ¢elami mantinelov meria 11{t 8)in x 5ft 10in (3569mm x 1778 mm)
s toleranciou v oboch rozmeroch +/- Ysin (+/- 13mm).

Vyska
(b) Vyska stolu od podlahy po vrch mantinelu je medzi 2t 9%in a 2ft 10%2in (851mm az 876mm)
Diery
(©)
(1) Diery st v rohoch (dve na strane cierneho bodu, zname ako horné diery a dve pri rozstrelovom

poli, zname ako spodné diery) a jedna v strede kazdej dlhej strany (zname ako stredové diery).
(1)  Tvar otvorov diery musi zodpovedat’ Sablonam, ktoré st vydavané a autorizované World
Professional Billiards and Snooker Association (WPBSA).

Rozstrelova ¢iara a rozstrelové pole

(d) Rovna ¢iara, ktoré je nakreslend 29in (737mm) od cela spodného mantinelu a paralelnd k nemu, sa
nazyva rozstrelova ¢iara a oblast’ od spodného mantinelu k nej sa nazyva rozstrelové pole.

,,D‘G

(e) ,,D je polkruh so stredom v strede rozstrelovej ¢iary a polomerom 11%2in (292mm) nakresleny
v rozstrelovom poli

Body
(f) Styri body st vyznacené na dlhej stredovej ose stola:
(1) Cierny bod, vzdialeny 12 % in (324mm) od miesta kolmo pod ¢elom horného mantinelu.

(i1) Stredovy bod (zndmy aj ako modry bod), nachadzajici sa v strede medzi ¢elami horného
a spodného mantinelu
(iii))  Pyramidovy bod (znamy aj ako ruzovy bod), nachadzajuci sa v strede medzi stredovym bodom
a ¢elom horného mantinelu.
(iv)  Stred rozstrelovej ¢iary (znamy ako hnedy bod).
Dalsie dva pouzivané body su v rohoch ,,D“. Pri pohl'ade z rozstrelového pola bod vpravo je znamy ako
zIty bod a bod vl'avo je znamy ako zeleny bod.

2. Gule

Gule musia byt’ zo schvaleného zloZenia a kazda musi mat’ priemer 52,5mm s toleranciou +/- 0,05mm a:
(a) musia mat’ rovnakd hmotnost’ v tolerancii 3g v celej sade
(b) gula alebo sada guli méze byt vymenena po dohode hracov alebo rozhodnutim rozhodcu.

Spravna bodova hodnota guli je nasledovna: ¢ierna — 7b, ruzova — 6b, modra — 5b, hneda — 4b, zelend —
3b, zIta — 2b.

3. Tago

Tago nesmie byt kratSie ako 3ft (914mm) a nesmie sa vyrazne odliSovat’ od tradicného a vSeobecne
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uznéavaného tvaru a profilu.

4. Dopinky

Rozne druhy podpér tag, predizeni tag (podl'a dizky nazyvanych ,.butt“ alebo ,,half-butt*), nastavce

a adaptéry mozu byt pouzivané hraémi pri obtiaznych situaciach pri strku. Mozu byt’ suc¢ast’ou bezného
prisluSenstva stolu, ale takisto to mozu byt zariadenia prinesené hra¢mi alebo rozhodcom (pozri taktiez
Sekciu 3 Pravidlo 18). Vietky prediZenia, adaptéry a ostatné zariadenia na pomoc pri strku musia byt’ v
prevedeni schvalenom WPBSA.

Sekcia 2 — Definicie

1. Frame

Frame v snookeri je ¢asova peridda hry medzi prvym strkom, so vSetkymi gul'ami nastavenymi podla

popisu v Sekcii 3 Pravidlo 2, az po ukoncenie framu:

(a) vzdanim sa ktoréhokol'vek hraca pocas jeho radu,

(b) uplatnenim naroku hrdca na rade, ak na stole ostala iba Cierna gul’a a tento hra¢ mé naskok v skore o
viac nez sedem bodov,

(c) zaverecnym potopenim alebo faulom v situécii, ked’ je stole uz iba ¢ierna gul’a, alebo

(d) prisidenim rozhodcom podrla Sekcie 3 Pravidlo 14(c) alebo Sekcie 4 Pravidlo 2.

2. Set

Set je dohodnuty alebo stanoveny pocet framov.

3. Zapas

Zépas je dohodnuty alebo stanoveny pocet setov.

4. Gule
(a) Biela gul'a je hracia gula (cue ball)
(b) 15 Cervenych a 6 farebnych guli su hrané gule (object balls)

5. Hrac¢ na rade

Osoba, ktora ide hrat alebo hra, je ,,hrdc na rade* a ostava nim az kym rozhodca neusudi, Ze opustil stol
na konci jeho radu.

6. Strk

(a) Strk je odohraty ked’ hrdc na rade Spi¢kou taga zasiahne hraciu gulu.
(b) Strk je regularny ak nedoslo k poruseniu pravidiel.

(c) Strk neskoncil, pokial sa vSetky gule nezastavili.

(d) Strk moze byt’ zahraty priamo alebo nepriamo:

(1) Strk je priamy ak hracia gula zasiahne hranu gulu bez toho, aby predtym narazila do
mantinelu

(i1) Strk je nepriamy ak hracia gula zasiahne jeden alebo viac mantinelov pred tym nez trafi Aranu
gulu.

7. Potopenie

Potopenie je, ked’ hrana gul'a po kontakte s inou gul’'ou a bez porusenia tychto pravidiel spadne do diery.
Proces potopenia gule nazyvame potdpanim.




8. Nabeh

Nabeh je pocet potopeni v po sebe nasledujucich strkoch zahranych hra¢om pocas jedného jeho radu
pocas framu.

9. Gula v ruke
(a) Hracia gula je v ruke
(1) pred zaciatkom kazdého framu,
(i)  ak spadne do diery, alebo
(i11))  ak bola vyrazena zo stola.
(b) Ostava v ruke az kym
(1) nie je reguldrne odohrata z ruky, alebo
(i)  nedojde k faulu ked’ je gula na stole
(¢) O hracovi na rade sa hovori, ze ma gul'u v ruke ak je hracia gula v ruke ako je uvedené vyssie.

10. Gula v hre

(a) Hracia gula je v hre ked’ nie je v ruke.

(b) Hrané gule su v hre od zaciatku framu az kym nespadnu do diery alebo nie st vyrazené zo stola.
(c) Farebné gule st opit’ v hre ked’ st znovu nastavené.

11. Gul'a na rade

Ktortkol'vek gul'u, ktord mdze byt’ ako prva legitimne zasiahnuta Aracou gulou, alebo ktordkol'vek gul’a,
ktord nemoze byt takto zasiahnuta ale méze byt potopend, nazyvame gulou na rade.

12. Nahlasena qula

(a) Nahlasena gula je ta hrana gula ktora hrac na rade deklaroval, alebo indikoval k spokojnosti
rozhodcu, Ze ju mé hracia gula zasiahnut’ ako prvu.
(b) Na poziadanie rozhodcu musi Ardc na rade deklarovat’ gulu na rade.

13. , Free ball‘*

»~Free ball“ je gula, ktoru hrac na rade nominuje ako gulu na rade ked’ sa ocitne v snookeri po faule
(pozri Sekciu 3 Pravidlo 10).

14. VVyrazena zo stola

Gula je vyrazena zo stola ak sa zastavi inde ako na doske stola alebo v diere, alebo ak je zdvihnuta
hracom na rade, pokial je v hre okrem pravidla popisaného v Sekcii 3 Pravidlo 14(h).

15. Faul

Faul je akékol'vek porusSenie tychto pravidiel.

16. V snookeri

Hovori sa, ze hracia gul'a je v snookeri ak je priamy strk v rovnej linii na kazda gulu na rade tiplne, alebo

¢iastocne, braneny gul'ou alebo gul'ami, ktoré nie s na rade. Ak jedna alebo viac guli na rade, moze byt

zasiahnutych z oboch krajnych stran bez toho, aby v tom branila gul’a, ktora nie je na rade, Aracia gula

nie je v snookeri.

(a) Ak je hracia gul'a v ruke, je v snookeri vtedy, ak je branena ako je to vyssie popisané v kazdej moznej
pozicii na alebo vnutri ,,D*.

(b) Ak je hracia gula takto branend od zasiahnutia gule na rade viac, nez jednou gul’ou ktora nie je na
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rade
(1) takato gula, ktord je najblizsie k hracej guli je povazovana za efektivne snookerovaciu gul'u, a
(i)  ak lezi viac braniacich guli v rovnakej vzdialenosti od hracej gule, st vSetky takéto gule
povazované za efektivne snookerovacie gule.

(c) Ak je gulou na rade Cervend a hracia gula je branena k zasiahnutiu roznych cervenych réoznymi
gul'ami, ktoré nie su na rade, potom neexistuje efektivna snookerovacia gula.

(d) O hrdcovi na rade sa hovori, Ze sa nachadza v snookeri ak sa hracia gula nachadza v snookeri podla
vyssie uvedenych pravidiel

(e) Hracia gula nemoZze byt’ v snookeri vd’aka mantinelu. Ak zaoblené ¢elo mantinelu brani hracej guli
a je blizsie k hracej guli ako ktorakol'vek ina braniaca gul’a ktora nie je na rade, hracia gula nie je
v snookeri.

17. Obsadeny bod

Ktorykol'vek bod je obsadeny, ak nant nemdze byt’ gul'a poloZenda bez toho aby sa tito nedotykala inej
gule.

18. Tlaceny strk (push stroke)

Tlaceny strk je zahraty vtedy, ak Spicka taga ostdva v kontakte s hracou gulou

(a) po tom, ako hracia gula zahdjila pohyb dopredu, alebo

(b) ked’ sa hracia gul'a dotkla hranej gule, okrem pripadu ked’ sa hracia a hrana gula takmer dotykaju a
hracia gul'a zasiahne uplne krajny okraj hranej gule tak sa to nepovazuje za tlaceny strk.

19. Skok (Jump shot)

Skok je zahraty vtedy, ked’ hracia gula preskoci akukol'vek Cast’ hranej gule, ¢i uz sa jej pocas toho

dotkla alebo nie, s vynimkou:

(a) ked hracia gul'a najprv zasiahne jednu hranu gulu a potom preskoci cez inu gul'u,

(b) ked’ hracia gula skoci a zasiahne hranu gulu, ale nepristane na vzdialenejSej strane tejto gule,

(c) ked hracia gula po legitimnom zasiahnuti hranej gule preskoci cez tito gul'u po tom, ako predtym
narazila do mantinelu alebo inej gule.

20. Minutie (Miss)

Minutie je zahraté v pripade, ked’ hracia gul'a netrafi ako prva gulu na rade a ked rozhodca usudi, ze
hrac na rade neurobil dostatocne dobry pokus (nevyvinul dostatocné tsilie) k zasiahnutiu gule na rade.

Sekcia 3 — Hra

1. Popis

Snooker moézu hrat’ dvaja a viac hracov jednotlivo alebo v skupinach. Hru mo6zZeme zhrnut’ takto:

(a) Kazdy hrac¢ pouziva tu ist bielu hraciu gulu a dvadsatjeden hranych guli - pitnast’ Cervenych za
jeden bod a Sest’ farebnych s tymito hodnotami: ZIta za 2, zelena za 3, hneda za 4, modra za 5, ruzova
za 6 a Cierna za 7 bodov.

(b) Bodované strky hraca pri jeho rade su strky, pri ktorych striedavo potapa Cervené a farebné gule az
kym nie st vSetky ¢ervené mimo stola a potom potapanim farebnych guli vzostupne podla ich
bodovej hodnoty.

(c) Body pridelené za bodované strky sa pripisuji na konto hrdaca na rade.

(d) Trestné body za fauly sa pripisuji na konto stiperovi.

(e) Taktika pouzivana pocas celého framu je nechat’ hraciu gulu za gulou, ktora nie je na rade tak, ze je
v snookeri pre nasledujuceho hraca. Ak hrac alebo skupina zaostava o viac bodov, nez je mozné
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ziskat’ s gul'ami na stole, tak je pre hracov najddlezitejSie zahravanie snookerov vo viere, ze ziskaja
body z faulov.
(f) Vitaz framu je skupina alebo hrac¢
(1) ktory dosiahol najvyssieho bodového zisku,
(i1) ktorému super vzdal frame, alebo
(iii)  ktorému bol prisudeny podla Sekcie 3 Pravidlo 14(c) alebo Sekcie 4 Pravidlo 2.
(g) Vitaz setu je skupina alebo hrac¢
(1) ktory vyhra vacsinu, alebo pozadovany pocet framov
(i)  ktory nahra najvyssi sucet bodov pokial’ sa hra na celkovy bodovy zisk, alebo
(i)  ktorému je set prisudeny podl'a Sekcie 4 Pravidla 2.
(h) Vitaz zapasu je hra¢ alebo skupina, ktora vyhra vacSinu setov alebo ak sa hra na celkovy bodovy zisk
tak ta, ktord nahra najvyssi sucet bodov.

2. Rozostavenie quli

(a) Pri zaciatku kazdého framu je hracia gula v ruke a hrané gule si na stole rozostavené nasledovne:

(1) cervené gule su v zopdtom rovnostrannom trojuholniku, s vrchnou ¢ervenou umiestnenou na
dlhej ose stolu nad pyramidovym bodom tak, Ze je k ruzovej guli ¢o najblizsie bez toho, aby sa
jej dotykala a zakladna trojuholniku je bliz§ie k hornému mantinelu je k nemu rovnobezna.

(i)  zIt4 je v pravom rohu ,,D*

(iii))  zelena je v 'avom rohu ,,D*

(iv)  hneda je v strede Rozstrelovej Ciary,

(v) modra je na Stredovom bode,

(vi)  ruzova je na Pyramidovom bode, a

(vii)  Cierna je na ciernom bode.

(b) Po zacati framu mdze byt gul'a v hre ocCistena len rozhodcom na zaklade odévodneného poziadavku

hraca na rade a

(1) pred tym, nez je gula zdvihnut4 kvoli oCisteniu musi byt jej pozicia, ak nie je na bode,
oznacena vhodnym zariadenim,

(i)  zariadenie na oznaCovanie pozicie gule, ktora je Cistend, je povazované a ma hodnotu ako tato
gul’a az kym tato gul’a nie je oCistend a vratend na stol. Ak sa ktorykol'vek hra¢, mimo hraca na
rade, dotkne alebo posunie takéto zariadenie, bude penalizovany rovnako, ako keby bol hrac¢
na rade pricom sa nemeni poradie v hre. Ak je to potrebné, rozhodca vrati k svojej spokojnosti
toto zariadenie alebo gul'u na jej poziciu, i v pripade, ze bola zdvihnuta zo stola.

3. Spésob hry

Hraci si urcia poradie v hre 16som alebo inym vzajomne dohodnutym sposobom.

(a) Takto uréené poradie sa poCas framu nemeni okrem pripadov kedy je hra¢ poziadany o znovu zahratie
strku po faule.

(b) Hréaci alebo skupiny sa striedaju pri odohravani prvych strkov vo framoch pocas celého setu.

(¢) Prvy hra¢ odohrava z ruky a frame sa zac¢ina ked’ je hracia gul'a polozena na stdl a je zasiahnuta
Spickou taga
(1) pri odohravani strku, alebo
(i)  pri miereni na hraciu gulu.

(d) Ak ma byt strk povazovany za regularny, nesmie dojst’ Ziadnemu z priestupkov popisanych nizsie
v Pravidle 12, Postihy.

(e) Pokial nie st vsetky cervené gule mimo stola, pri kazdom prvom strku hra¢ovho radu je gula na rade
cervena gula, alebo ,.free ball“ nahlasend ako Cervend, a hrac¢ ziska body za kazdu v tomto strku
potopenu ¢ervenu alebo ,.free ball nominovanu ako ¢ervent gulu.

()

(1) Ak je potopena Cervena gul'a, alebo ,.free ball “, nahlasend ako Cervena, ten isty hra¢ hra
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nasledujuci strk a nasledujica gula na rade je farebna gul'a podla vyberu hrdca na rade,
ktorej hodnota je v pripade jej potopenia pripisand na hra¢ove konto a ktora je nasledovne
nastavend spit’ na stol.

(i)  Nabeh pokracuje striedavo potapanim cervenych a farebnych guli dovtedy, kym nie st cervené
gule mimo stola a pokial’ je to prislusné farebna gula bola zahrata po potopeni poslednej
cervenej.

(iii))  Farebné gule sa potom stdvaji gulami na rade vzostupne podl'a ich bodovej hodnoty podl'a
Sekcie 3 Pravidlo 1(a) a ked’ je nasledujuca gul’a potopend, zostadva mimo stola, okrem nizsie
uvedeného Pravidla 4, a hrac na rade hré nasledujtci strk na nasledujtiicu farebnt gul'u na
rade.

(g) Ak Cervené gule spadntl do diery alebo st vyrazené zo stola, nie st znovu vratené na stol bez ohl'adu
na to, ¢i hra¢ mohol takymto pripadnym faulom ziskat’ vyhodu. Vynimky z tohto konceptu st
ustanovené v Sekcii 3 Pravidla 2(b)(ii), 9, 14(f), 14(h) a 15.

(h) Ak hrac na rade neboduje alebo sa dopusti faulu, jeho rad sa kon¢i a nasledujuci hra¢ hra z pozicie,
kde hracia gul'a zastala alebo z ruky pokial’ je hracia gul'a mimo stola.

4. Koniec framu, setu alebo zapasu

(a) Ak ostala iba Cierna gul’a nasledovné prvé skorovanie alebo faul ukoncuje frame s vynimkou situdcie,
kedy st splnené obe nasledovné podmienky:
(1) skore je potom rovnaké a
(i))  celkovy bodovy zisk nie je relevantny.

(b) Ak su splnené obe podmienky z vysSie uvedeného bodu (a)
(1) ¢ierna je nastavena na stol,
(i1) hréci si losovanim urc¢ia poradie
(iii)  nasledujtci hra¢ odohrava z ruky a
(iv)  nasledujuce bodovanie alebo faul ukoncuje frame.

(c) Ak je vitaz setu alebo zapasu uréovany podl'a celkového bodového zisku a tento je rovnaky na konci
posledného framu hré¢i sa v tomto frame riadia podla procedury ,,prenastavenie ¢iernej*, popisanej vo
vyssie uvedenom bode (b).

5. Odohravanie z ruky

Pri odohravani gule z ruky Aracia gula musi byt odohravana z pozicie na alebo vnutri ,,D, ale moze byt

zahrana ktorymkol'vek smerom.

(a) Rozhodca sa na poziadanie musi vyjadrit, ¢i je hracia gul'a spravne polozena (to znamena ¢i nie je
nastavena mimo ,,D%).

(b) Ak sa Spicka tdga dotkne hracej gule pri jej nastavovani a rozhodca je presvedceny, ze hrac sa
nepokusal odohravat’ strk, hracia gula sa nedostava do hry.

6. Zasiahnutie dvoch quli sucasne

Dve gule, okrem dvoch €ervenych alebo ,.free ball* a gule na rade, nesmu byt sti€asne zasiahnuté pri
prvom dotyku s hracou gulou.

7. Nastavovanie farebnych quli

Ktorakol'vek farebna gul’a, ktora spadla do diery alebo je vyrazena zo stola, je pred tym, nez je zahraty

nasledovny strk, nastavovand na stol az kym nie je findlne potopena podla Sekcie 3 Pravidla 3(f).

(a) Hrac nenesie zodpovednost’ za akukol'vek chybu rozhodcu pri nespravnom nastaveni gule na stol.

(b) Ak je farebna gul’a chybne nastavena na stol po tom, ako bola potopena vo vzostupnom poradi podl'a
Sekcie 3 Pravidla 3(f)(iii), bude po zisteni tohto nespravneho stavu odstranena zo stolu bez toho aby
bol udeleny postih a hra bude pokracovat.

(c) Ak je zahraty strk po nespravnom nastaveni gule alebo guli na stdl, tieto gule budu pri d’alSich strkoch
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povaZované za spravne nastavené. Akakol'vek farebna gula ktora je nesprdvne mimo stola bude
nastavena na stol:

(1) bez udelenia postihu ak tento stav bol objaveny po predo§lom nevS§imnuti,

(i) s udelenim postihu ak hra¢ na rade hra pred tym, nez rozhodca mohol vykonat nastavenie.

(d) Ak ma byt farebnd gul’a nastavend na stdl a jej vlastny bod je obsadeny bude poloZena na vol'ny bod
gule s najvyssou bodovou hodnotou.

(e) Ak je nutné nastavit’ viac neZ jednu farebnu gul’u a ich vlastné body su obsadené, prednost’ pri
nastavovani ma gula s najvyssou bodovou hodnotou.

(f) Ak st obsadené vsetky body, farebna gul’a je polozena €o najblizSie k svojmu bodu, medzi tento bod
a najblizsiu ¢ast’ horného mantinelu.

(g) V pripade ruzovej a ¢iernej gule, ak su obsadené vsetky body a nie je vol'né miesto medzi prislusnym
bodom a najblizSou ¢astou horného mantinelu, farebna gul'a bude polozena ¢o najblizsie k svojmu
bodu na stredovej linii stola pod jej bodom.

(h) Vo vsetkych pripadoch sa gul’a pri nastaveni na stdl nesmie dotykat’ inej gule.

(1) Spravne nastavenie farebnej gule musi byt prevedené tak, Ze je gul'a ruéne poloZend na bod, ktory je
uréeny tymito pravidlami.

8. Dotykajuce sa qule (Touching ball)

(a) Ak sa hracia gul'a zastavi a pri tom sa dotyka inej gule alebo guli, ktoré su alebo mozu byt na rade,
rozhodca ohlasi ,, TOUCHING BALL* a oznaci gul'u alebo gule, ktorych sa hracia gula dotyka.

(b) Ak rozhodca zahlasi ,,Touching ball*“ musi hrdc na rade odohravat’ hraciu gulu pre¢ od tejto gule bez
toho, aby sa tato gul’a pohla, inak je toto povazované za tlaceny strk (push stroke).

(¢) Ak hrac na rade nesposobil pohnutie hranej gule, nebude udeleny postih ak:

(1) je to gula na rade,

(i))  gula mdze byt na rade a hrac na rade ju deklaroval ako gulu na rade, alebo

(iii))  gula moze byt na rade a hrac na rade deklaruje a zasiahne ako prvu ina gul’u, ktord mohla byt’
na rade.

(d) Ak hracia gul'a zastavi tak, Ze sa dotyka alebo takmer dotyka gule, ktora nie je na rade, rozhodca ak je
opytany na to &i sa dotykajt, odpovie ,,ANO* alebo , NIE“. Hrd¢ na rade musi hrat’ od nej rovnako
ako je vysSie uvedené bez toho aby ju pohol a pri tom musi zasiahnut’ ako prvu gul'u, ktoré je na rade.

(e) Ak sa hracia gula zaroven dotyka gule ktora je na rade aj gule ktora nie je na rade, rozhodca oznaci
ako dotykajucu sa iba gul'u, ktord je na rade. Ak sa hrac na rade opyta rozhodcu, ¢i sa hracia gula
dotyka aj gule, ktord nie je na rade, ma pravo aby mu bolo odpovedané.

(f) Ak je rozhodca ustdi, Ze pohyb gule, ktora sa dotykala hracej gule, v momente odohravania nebol
spdsobeny hracom v nabehu tak nezahlasi faul.

(g) Ak sa stojaca hrana gula pri kontrole rozhodcom nedotykala Aracej gule a neskor pred zahratim strku
sa hracej gule dotyka, rozhodca k svojej spokojnosti takéto gule prenastavi.

9. Gula na kraji diery

(a) Ak gul’a spadne do diery bez toho, aby sa ju zasiahla in4 gul’a a nebola sti¢ast'ou prebiehajuceho strku,
bude vratend na stdl a hracovi budu pripisané nahraté body.
(b) Ak by bola zasiahnuta ktoroukol'vek gul'ou v strku:

(1) bez toho, aby boli porusené¢ pravidla, vSetky gule budt vratené na pdvodné miesto a ten isty
hrac na rade podl'a svojho uvazenia znovu odohra ten isty strk, alebo sa moze rozhodnat’
zahréavat’ iny strk.

(i)  ak bol zahraty faul, hrac na rade je penalizovany predpisanym postihom, vsetky gule st
vratené na pdvodné miesto a nasledujuci hra¢ ma obvyklé moznosti po faule.

(c) Ak gul’a chvil'u balansuje na okraji diery a potom do nej spadne, povazuje sa za gul'u v diere a nie je
vratend na stol.




10. V snookeri po faule

Ak je hracia gul'a v snookeri po faule, rozhodca ohlasi ,,FREE BALL® (pozri Sekciu 2 Pravidlo 16).
(a) Ak sa hra¢, nasledujuci v rade, rozhodne hrat’ nasledujuci strk,
(1) mdze nahlésit’ ktorukol'vek gul'u ako gulu na rade, a
(i)  ktordkol'vek nahlasend gul’a bude povazovana, a ziska hodnotu, ako gula na rade okrem toho,
ze v pripade, Ze je potopend bude znovu nastavena na stol.

(b) Za faul sa to povazuje v pripade, ze hracia gula
(1) nezasiahne ako prvi nahlasenu gul'u, alebo nahldsenu gul'u sucasne s gulou na rade, alebo
(i)  je v smookeri na vsetky Cervené, alebo gulu na rade, gul'ou, ktord bola nahlasena ako ,.free

ball* okrem pripadu, Ze na stole zostava iba ruzova a ¢ierna hracia gula.

(c) Ak je ,free ball“ gula potopend, je nastavend na stol a hodnota gule na rade je pripisana k hraCovmu
skore.

(d) Ak je potopend gula na rade po tom, ako bola ako prva, alebo sucasne s gul'ou na rade, zasiahnuta
nahlasend gul’a, k hra¢ovmu skore sa pripisu body za gulu na rade a tato gula ostava mimo stola.

(e) Ak su stcasne potopené gula na rade aj nahlasend gula, hracovi sa pripise skore iba za gulu na rade,
okrem pripadu, Ze to bola ¢ervena, kedy sa hracovi pripisu body za kazdu potopenu gul'u. ,,Free ball
gul’a je nastavend na stdl a gula na rade zostdva mimo stola.

(f) Ak je chybujuci hra¢ poziadany o znovu odohratie strku, ,.free ball* straca platnost’.

11. Fauly

Ak je spdsobeny faul, rozhodca okamzite zahlasi ,,FAUL®.

(a) Pokial’ hrac na rade neodohral strk, jeho rad okamzite kon¢i a rozhodca ohlasi postih.

(b) Ak strk bol odohraty, rozhodca pocka na ukoncenie strku a potom ohlasi postih.

(c) Ak faul nie je udeleny rozhodcom a ani nie je GispeSne pozadovany hrdcom, ktory nie je na rade pred
tym, nez je odohraty nasledujuci strk, je odpusteny.

(d) Akakol'vek farba, ktora nie je sprdvne nastavend ostane tam, kde je, okrem pripadu, Ze je mimo stola,
kedy bude spravne nastavena.

(e) Vsetky body nahraté v nabehu pred tym, nez bol prisudeny faul, st pripo€itané, avSak hrdc na rade
nedostane body za ziadnu potopenu gul'u pri strku v ktorom bol hlaseny faul.

(f) Nasledujuci strk sa hra z pozicie, kde sa hracia gul'a zastavila, alebo ak je hracia gula mimo stola tak
sa hra ,,z ruky*.

(g) Ak je pri jednom strku spdsobenych viac faulov, pocita sa postih s najvysSou hodnotou.

(h) Hrac, ktory sa dopustil faulu
(1) dostane postih stanoveny podl'a nizSie uvedené¢ho Pravidla 12, a
(i)  musi odohrat’ nasledujuci strk ak je o to poziadany nasledujucim hra¢om.

12. Postihy

Po vsetkych fauloch nasleduje postih vo vyske 4 bodov, pokial nie je predpisany vyssi postih podl'a nizsie
uvedenych odsekov (a) az (d). Postihy st:
(a) hodnota gule na rade
(1) pri zasiahnuti hracej gule viac nez jeden krat,
(i)  pri odohrati strku ak si obe nohy mimo podlahy,
(iii))  pri hrani mimo poradia,
(iv)  pri nespravnom odohrani ,,gule v ruke* vratane zahajujuceho strku,
(v) v pripade Ze hracia gula minie vSetky hrané gule,
(vi) v pripade ze hracia gula spadne do diery,
(vil)  pri zahrani snookeru za ,.free ball®,
(viii) pri zahrani skoku (jump shot),
(ix)  pri hrani s neStandardnym tagom, alebo
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(x) pri porade s partnerom v rozpore so Sekciou 3, Pravidlom 17(e).
(b) hodnota gule na rade alebo zic¢astnenej gule, ktorakol'vek je vyssia
(1) pri hrani ak ktordkol'vek gul'a nie je v pokoji,
(i)  pri hrani pred tym, nez rozhodca dokonc¢il nastavovanie farebnej gule na stol,
(ii1))  ak gula, ktoré nie je na rade, spadne do diery,
(iv)  ak hracia gula zasiahne ako prvu gul'u, ktoré nie je na rade,
(v) pri zahrani tlaceného strku (push stroke)
(vi)  pri dotknuti sa gule v hre, okrem dotknutia sa hracej gule Spickou taga pri odohravani strku,
alebo
(vil)  pri sposobeni vyrazenia gule zo stola.
(c) hodnota gule na rade alebo vyssej z dvoch zicastnenych guli pri zasiahnuti hracej gule ako prvych
sucasne dvoch guli, okrem dvoch ¢ervenych alebo ,,free ball* a gule na rade.
(d) Postih sedem bodov je udeleny ak hrac v nabehu
(1) pouzije gul'u mimo hry na akykol'vek ucel,
(i)  pouzije akykol'vek predmet na meranie medzier alebo vzdialenosti
(iii))  zahré Cervené, alebo ,,free ball* a ¢ervenu v po sebe nasledujucich strkoch,
(iv)  po zacati framu pouzije aktikoI'vek gul'u mimo bielej ako hraciu gulu pri odohrani strku,
(V) nenahlasi gulu na rade po tom, ako bol o to poziadany rozhodcom, alebo
(vi)  ak sa dopusti faulu po potopeni cervenej, alebo ,.free ball*, nahlésenej ako ¢ervenu, pred tym,
nez nahlasi farbu.

13. Opétovné odohranie
Pokial’ hra¢ poziadal protihraca o opdtovné odohranie po faule, neméze uz tuto ziadost’ stiahnut’ spat’.
Chybujtci hrag, ktory bol poziadany o opédtovné odohratie, ma pravo
(a) zmenit’ nazor ohl'adom
(1) vyberu strku, ktory bude hrat’, a
(i))  vyberu gule na rade ktort sa pokusi zasiahnut'.
(b) na pridelenie bodov za gul'u alebo gule ktoré potopi.

14. Foul and a Miss (faul a minutie)

Hrdc na rade by sa mal podl'a svojich najlepSich schopnosti snazit’ o zasiahnutie gule na rade. Ak
rozhodca usudi, ze toto pravidlo nebolo dodrzané, zahlasi ,,FOUL AND A MISS* okrem pripadu, Ze na
stole ostala iba ¢ierna gul'a alebo situacie, kedy nie je mozné zasiahnut’ gulu na rade. V druhom pripade
musi rozhodca podl'a vlastného nazoru posudit,, ¢i sa hrdc na rade pokisa zasiahnut' gulu na rade hranim
priamo alebo nepriamo smerom ku guli na rade s dostatocnou silou tak, aby bola zasiahnutd gula na rade
a nie braniace gule.

(a) Po tom, ako bol ohlaseny ,,Foul and a Miss* mdze nasledujici hra¢ podla svojho uvazenia poziadat
chybujuceho hraca aby hral znovu z pozicie, ktora ostala na stole, alebo z pdvodnej pozicie pricom
v druhom pripade gula na rade ostava rovnaka, aka bola pred poslednym strkom, menovite:

(1) ktorakol'vek Cervend, pokial’ Cervend bola gula na rade,

(i)  farebna gula na rade, pokial’ vSetky ¢ervené boli mimo stola, alebo

(iii))  farba podla vol'by hrdca na rade, pokial’ gula na rade bola farebna gula po tom, ako bola
potopena Cervena.

(b) Pokial’ sa hrdcovi na rade pri odohravani strku nepodari zasiahnut’ ako prva gulu na rade a pri tom je
od hracej gule vol'nd priama cesta na ktorakol'vek ¢ast’ gule, ktora je alebo mohla byt’ na rade,
rozhodca zahlési ,,Foul and a Miss*, s vynimkou pripadu, Ze ktorykol'vek z hra¢ov potreboval snooker
pred alebo po zahrani strku a rozhodca je presvedceny, Ze minutie nebolo umyselné.

(c) Po tom, ako bol ohlaseny ,,miss* podl'a vyssie uvedeného odseku (b) a pri tom bola od hracej gule
vol'né priama cesta na stred gule ktord je alebo mohla byt na rade (v pripade ¢ervenych je to chdpané
ako stred ktorejkol'vek ¢ervenej gule, ktorej nestoji v ceste farebnd):

11



(1) d’al$ie nezasiahnutie pri odohravani strku z pdvodnej pozicie ako prvej gule na rade je
zahlasené ako ,,Foul and a Miss* bez ohl'adu na bodovy rozdiel, a

(1))  pokial je chybujuci hra¢ poziadany o znovu zahratie strku z pdvodnej pozicie, musi ho
rozhodca upozornit,, Ze treti neuspech bude mat’ za nasledok pristidenie framu v prospech jeho
supera.
(d) Po tom, ako bola Aracia gula vratena na povodné miesto podl'a tohto pravidla ked’ bola od hracej gule
vol'né priama cesta na ktortikolI'vek cast’ gule, ktord je alebo mohla byt  na rade, a hrdc na rade sa
dopustil faulu na ktorejkol'vek guli, vratanie hracej gule, pri priprave k strku, ,,miss* nebude
zahlaseny pokial’ strk nebol odohraty. V tomto pripade bude udeleny prislusny postih a
(1) nasledujuci hra¢ si moze zvolit’, ¢i sdm odohra strk alebo poziada chybujuceho hraca o jeho
odohranie z pozicie zanechanej na stole, alebo

(i)  nasledujtci hra¢ méze poziadat’ rozhodcu o vratenie vSetkych guli ktoré boli pohnuté na ich
povodnu poziciu a nechat’ chybujiceho hraca hrat’ znovu, a

(iii)  pokial sa vysSie popisana situdcia stane v rade hlaseni ,,miss®, akékol'vek upozornenie na
pristidenie framu protihracovi ostava v platnosti.

(e) Vsetky ostatné minutia st hlasené podl'a uvazenia rozhodcu.

(f) Po ohléseni ,,miss* a poziadavku nasledujuceho hraca o vratenie hracej gule na pdvodné miesto,
ktorékol'vek pohnuté hrané gule zostavaju na svojom mieste okrem pripadu ked’ rozhodca usudi, ze
chybujuci hra¢ by tym mohol ziskat’ vyhodu. V tomto pripade niektoré alebo vSetky pohnuté gule
moézu byt’ k spokojnosti rozhodcu prenastavené a v kazdom pripade farebné gule ktoré skoncili mimo
stola budu nalezite nastavené na stol alebo vratené na pdvodné miesto.

(g) Ked’ je ktorakol'vek gula vratena na pdvodné miesto po zahldseni ,,miss* rozhodca skonzultuje jej
poziciu s nasledujiicim hrd¢om a chybujiicim hrd¢om, pricom kone¢né rozhodnutie je na rozhodcovi.

(h) Ak sa pocas takejto konzultacie ktorykol'vek hra¢ dotkne ktorejkol'vek gule v hre, bude penalizovany
ako keby bol hrdc na rade bez toho, aby sa ovplyvnilo poradie v hre. Pokial je to potrebné, gul’u,
ktora bola takto dotknuta rozhodca k svojej spokojnosti vrati na pdvodné miesto a to i v pripade Ze
gul’a bola zdvihnuté zo stola.

(1) V pripade ze ma nasledujuci hra¢ v iimysle prenastavit’ situdciu, méze sa opytat’ rozhodcu, ¢i ma
v umysle prenastavovat’ aj ostatné gule mimo Aracej gule a rozhodca je povinny ohlasit’ svoj zamer.

15. Gul'a pohnuta inak, ako hraéom na rade

Pokial je gul’a pohnutd, alebo je naruSeny jej pohyb bez priinenia hraca na rade, rozhodca ju prenastavi

bez toho aby bol udeleny postih na miesto, kde si mysli, ze gul’a bola alebo kde by skocila.

(a) Toto pravidlo zahrnuje aj pripady, ked” akdkol'vek osoba, mimo partnera hrdca na rade, alebo
akakol'vek ina udalost’ spdsobi, ze hra¢ na rade pohol gulou.

(b) Ziadny hra¢ nie je penalizovany za narusenie guli rozhodcom.

16. Patové postavenie

Ak si rozhodca mysli, Ze nastalo patové postavenie alebo sa k nemu hra blizi, pontikne hra¢om okamziti
moznost’ opakovania framu. Pokial’ ma ktorykol'vek hra¢ namietky, rozhodca by mal nechat’ pokracovat’
hru s podmienkou Ze situdcia sa musi zmenit’ do lehoty uréenej rozhodcom, zvycajne po troch d’alsich
strkoch kazdou stranou. Ak situacia ostane v zdsade nezmenena aj po uplynuti urcenej lehoty rozhodca
vynuluje skoére a znovu nastavi gule ako na zac¢iatok framu a

(a) uvodny strk znova odohréava ten isty hrac,

(b) je zachované rovnaké poradie v hre.

17. Snooker pre styroch hracov

(a) Pri hre Styroch hracov sa strany menia pri otvaraniach framov a poradie hry sa ur¢i pri zaciatku
kazdého framu a potom sa musi udrzovat’ po cely tento frame.
(b) Hrac¢i moézu menit’ poradie v hre na zaciatku kazdého nového framu.
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(c) Ak je po zahrani faulu pozadované znovu zahratie, hra¢ ktory sa dopustil faulu hra znovu aj ked’ sa
dopustil faulu mimo poradia a povodné poradie v hre sa zachovava tak, ze partner chybujiceho hraca
moze stratit’ svoj rad.

(d) Ak frame skonci remizou je aplikovana Sekcia 3 Pravidlo 4. Ak je nutné prenastavenie ¢iernej, par
ktory hra prvy strk ma na vyber, ktory hra¢ bude hrat’ prvy strk. Poradie hry sa potom musi
zachovavat’ ako vo frame.

(e) Partneri sa mozu radit’ poCas frame, nie vSak
(1) pokial je jeden z nich je Ardac na rade a je pri stole, ani
(1))  po prvom strku hraca na rade az kym neskonci jeho nabeh.

18. Pouzivanie doplnkového prislusenstva

Hrdc na rade je zodpovedny za umiestnenie aj odobratie akéhokol'vek doplnkového prisluSenstva, ktoré

mdze pouzit’ pri stole.

(a) Hrac na rade je zodpovedny za vietky predmety vratane, ale nielen, podpdr, predizeni, ktoré si
doniesol k stolu, ¢i uz vlastnymi alebo pozi¢anymi (okrem pozi¢ania od rozhodcu) a bude
penalizovany za akykol'vek faul ktory spdsobi pri ich pouziti.

(b) Hrac na rade nie je zodpovedny za prislusenstvo, ktoré sa bezne nachadza pri stole a ktoré bolo
dodané inou stranou vratane rozhodcu. Ak sa takéto prislusenstvo ukdze ako defektné a sposobi ze
hrac na rade sa dotkne gule alebo guli, faul nebude hlaseny. Pokial’ to bude potrebné rozhodca
prenastavi gule v sulade s vysSie uvedenym Pravidlom 15 a hrdc na rade, pokial’ je v ndbehu v iom
mdze bez postihu pokracovat’.

19. Interpretacia

(a) Vo vsetkych castiach tychto pravidiel a definicii sa slova implikujiice muzské pohlavie aplikuja
rovnako aj pre zenské pohlavie.

(b) Okolnosti si mézu vyzadovat prisposobenie aplikacie tychto pravidiel pre osoby s hendikepmi.
Obzvlast’ a napriklad:
(1) Sekcia 3, Pravidlo 12 (a)(ii) nemdze byt aplikované pre hracov na kolieskovych vozikoch, a
(i)  ak hrac nie je schopny rozliSovat’ farby, napriklad ervent a zelenu, bude mu po poZziadani

rozhodcu, povedana farba gule.
(c) V zapasoch bez rozhodcu, ako st spolocenské hry, je za neho pre tieto pripady povazovany protihra¢
alebo proti hrajtca skupina.

Sekcia 4 — Hraci

1. Spravanie

V pripade, ze:

(a) si hrac berie neobvykle vel'a ¢asu pri strku alebo pri vybere strku, alebo

(b) akékol'vek chovanie hraca, ktoré je podl'a uvdzenia rozhodcu zdmerne alebo stistavne neférové, alebo

(c) akékol'vek iné chovanie hraca ktoré sa tiez povazuje za nedzentlmenské, alebo

(d) hra¢ odmieta pokracovat’ vo frame

rozhodca by mal bud’:

(e) varovat’ hraca, Ze v pripade opakovania takéhoto chovania bude frame prisudeny jeho protihracovi,
alebo

(f) prisudit’ frame jeho protihracovi, alebo

(g) v pripade hrubého chovania prisudit’ protihrac¢ovi cely set

Ak rozhodca varoval hraca podl'a vyssie uvedeného pravidla (e) a v pripade akéhokol'vek d’alSieho vyssie

zmienovaného chovania rozhodca musi bud”:

(a) prisudit’ frame jeho protihracovi, alebo
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(b) v pripade d’alSieho hrubého chovania prisudit’ protihracovi celt hru.

Ak rozhodca prisudil frame hracovmu protihracovi na zéklade vyssie uvedenych predpisov, v pripade
opakovania akéhokol'vek vyssie zmiefilovaného chovania rozhodca musi prisadit’ hra€ovmu protihracovi
celu hru.

Kazdé rozhodnutie rozhodcu prisudit’ frame alebo hru hrd€ovmu protihracovi je kone¢né a nie je mozné
sa proti nemu odvolat’.

2. Postihy
(a) Ak je frame odobraty podl'a tejto Sekcie, chybujuci hrac
(1) strati frame, a
(i1) strati vSetky nahraté body a nechybujuci hra¢ dostane body, ekvivalentné hodnote guli
zostavajucich na stole, priCom Cervend sa pocita za osem bodov a ktorakol'vek farebna
nespravne mimo stola sa zapocita, ako keby bola nastavena na stole.
(b) Ak je set strateny podl’a tejto sekcie, chybujici hrac
(1) strati prebiehajuci frame ako v (a), a
(i)  naviac strati pozadovany pocet neodohratych framov, potrebnych k dohratiu zapasu, ak su
relevantné framy, alebo
(iii)  naviac strati zostavajuce framy, kazdy ohodnoteny 147mi bodmi v pripade hry na celkovy
bodovy zisk.

3. Hracé, ktory nie je na rade

Hrac ktory nie je na rade sa pocas hry hrdca na rade ma vyvarovat’ statiu alebo pohybu v zornom poli
hraca na rade. Mal by sediet’ alebo stat’ v primeranej vzdialenosti od stola.

4. Absencia

V pripade absencie v miestnosti, hra¢ ktory nie je na rade méze menovat’ zastupcu, ktory bude dozerat’ na
jeho zaujmy a v pripade potreby narokovat fauly. Takéto menovanie musi byt oznamené rozhodcovi pred
odchodom.

5. Vzdanie sa

(a) Hrac¢ sa moze vzdat’ iba vtedy, ked’ je na rade. Protihra¢ ma pravo akceptovat’ alebo odmietnut’ toto
vzdanie sa, ktoré sa stava neplatnym v pripade Ze sa protihrac rozhodne pokracovat’.

(b) Ked’ sa hra na celkovy bodovy zisk a hra¢ sa vzda framu, hodnota guli zostavajucich na stole sa
pripocita k skore druhej skupiny. V tomto pripade sa kazda ¢ervend pocita za osem bodov a
ktorakol'vek farebné nespravne mimo stola sa zapocita, ako keby bola nastavena na stole.

(c) Hrac nesmie vzdat’ frame v ziadnom zapase pokial nepotrebuje zahrat’ snooker. Akékol'vek porusenie
tohto pravidla je povazované ako nedZentlmenské chovanie dotykajuceho sa hréaca.

Sekcia 5 — Uradnici

1. Rozhodca
(a) Rozhodca

(1) je vyhradny posudzovatel Sportového resp. neSportového chovania,
(i1) nema obmedzenia pri rozhodovani v zaujme Sportového chovania pri situaciach, ktoré nie su
popisané,

(i11))  je zodpovedny za spravne vedenie hry podl'a tychto pravidiel
(iv)  zasiahne ak zisti porusenie tychto pravidiel,
(v) oznami hracovi farbu gule, ak je o to poziadany, a
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(vi)  ocisti ktorikol'vek gul'u na zaklade hracovho odévodneného poziadavku.
(b) Rozhodca nesmie
(1) odpovedat’ na otazky, ktoré nie su schvalené v tychto pravidlach,
(i1) nijak nenaznacit’ hraCovi, ze sa chysta dopustit’ faulu,
(iii))  davat ziadne rady ani nazory ohl'adom bodov ovplyviiujucich hru,
(iv)  odpovedat’ na otazku ohl'adom rozdielu v skore.
(c) Ak rozhodca nepostrehne nejaky incident, moze podl'a svojho uvazenia zobrat’ do tivahy svedectvo
zapisovatel’a alebo inych uradnikov alebo divdkov, ktori st na najlepSom mieste na pozorovanie,
alebo si mdze pozriet’ foto/video zaznam incidentu, ktoré mu pomdzu pri rozhodnuti o incidente.

2. Zapisovatel’

Zapisovatel udrzuje skore na tabuli a poméha rozhodcovi pri jeho povinnostiach. Ak je to potrebné, plni
aj ulohy kronikara.

3. Kronikar

Kronikar podl'a potreby zaznamendva kazdy odohraty strk, zaznamenava fauly ak je to prislusné a kol'ko
bodov je skérovanych jednotlivymi hra¢mi alebo skupinami. Takisto zaznamenava celkové nabehy.

4. Asistencia uradnikov

(a) Na poziadanie hrdca na rade rozhodca alebo zapisovatel’ premiestni alebo pridrzi akékol'vek
osvetlenie, ktoré prekdza hrdacovi na rade pri odohravani strku.

(b) Je dovolené, ak rozhodca alebo zapisovatel’ podl'a okolnosti poskytne potrebni pomoc
hendikepovanym hracom.
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